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ВВЕДЕНИЕ. 
ОБЩЕЕ РЕЗЮМЕ





Дом-музей М. П. Девятаева в посёлке Торбеево



ОБЩАЯ ПЛОЩАДЬ 
ЭКСПОЗИЦИИ

12,5 кв. м.

КОЛИЧЕСТВО 
ЕДИНОВРЕМЕННЫХ 

ПОСЕТИТЕЛЕЙ

До 6 человек

ИНТЕРАКТИВНЫЕ 
ИНСТАЛЛЯЦИИ

10 инсталляций 

МУЛЬТИМЕДИЙНЫЕ 
РЕШЕНИЯ

19 инсталляций 

ТИП ПОСЕЩЕНИЯ

Мини-группы и 
индивидуально

РАСПОЛОЖЕНИЕ

Улица Баумана
Центр Казани



ТЕМАТИЧЕСКИЕ
РАЗДЕЛЫ

6 тем

СЛОИ 
ПОВЕСТВОВАНИЯ

4 слоя

ПОДХОД 
К ИЗЛОЖЕНИЮ

Тематико-
хронологический

КВЕСТ-ИГРА 

По местам памяти
в Казани



Механика квеста

Инструменты 
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ЦЕЛИ И
ЗАДАЧИ МУЗЕЯ



Задачи Показатели достижения целиЦель

Создать 

просветительское пространство, 

вдохновляющее жителей и 

гостей Казани на изучение 

истории родной страны и 

бережное отношение к 

исторической памяти

1.

2.

3.

4.

•

•

•

•

•

•
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ОСНОВНЫЕ 
ПОЛОЖЕНИЯ 
КОНЦЕПЦИИ



ТЕМАТИЧЕСКИЕ
РАЗДЕЛЫ

6 тем

СЛОИ 
ПОВЕСТВОВАНИЯ

4 слоя

ПОДХОД 
К ИЗЛОЖЕНИЮ

Тематико-
хронологический

КВЕСТ-ИГРА 

По местам 
памяти в Казани

ОБЩАЯ ПЛОЩАДЬ 
ЭКСПОЗИЦИИ

12,5 кв. м.

КОЛИЧЕСТВО 
ЕДИНОВРЕМЕННЫХ 

ПОСЕТИТЕЛЕЙ

До 6 человек

ИНТЕРАКТИВНЫЕ 
ИНСТАЛЛЯЦИИ

10 инсталляций 

МУЛЬТИМЕДИЙНЫЕ 
РЕШЕНИЯ

19 инсталляций 
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СЦЕНАРНАЯ 
КОНЦЕПЦИЯ.
СЦЕНОГРАФИЯ





ВАРИАНТ 
НАИМЕНОВАНИЯ И 
ФАБУЛА ЭКСПОЗИЦИИ

•

•

•

•







Линии повествования
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•

•

•

•

•

•

•

•

•
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•

•

•

•
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•
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•

•

•

•

•

•

•

•

•

•

•
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•
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•
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•

•
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ХУДОЖЕСТВЕННАЯ 
КОНЦЕПЦИЯ



Художественные решения



Художественные решения



Типы инсталляционных решений



Типы инсталляционных решений



Типы инсталляционных решений
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КОНЦЕПЦИЯ 
МУЛЬТИМЕДИА И
ИНТЕРАКТИВНЫХ 
РЕШЕНИЙ



•

•

1. Вводная



1. Инсталляция «Казань Девятаева»

1

2



•

•

•

2. Я стану лётчиком!



2. Инсталляция «Я стану лётчиком»

•

•

•

•

•

•

•

•

•

•

•

•

•

1

2 3 4

5 6

7

8

9

10



3. А как стать лётчиком?



•

•

•

•

•

•

•

•

•

•

3.1 Инсталляция «А как стать лётчиком?»

1

2
3

4

5

6

7



3.2 Инсталляция «Самолёты, на которых летал Девятаев»

1

2

3



3.2 Инсталляция «Самолёты, на которых летал Девятаев»



4. Позывной «Мордвин»



•

•

•

•

•

•

•

•

•

•

•

•

•

•

•

•

•

4. Инсталляция «Позывной «Мордвин»

1
2

3
4

5

6
78

9

10



5. «На самолёте врага 
вырваться из плена!»



•

•

•

•

•

•

•

•

•

•

5.1 Инсталляция «Хроника плена»

1

2

3

4



•

•

•

•

•

•

5.2 Инсталляция «Остров смерти – Узедом. Подготовка побега»

1

2

3



•

•

•

•

•

•

•

•

•

•

•

5.3 Инсталляция «На самолёте врага вырваться из плена!»

1

2

3

456

7

8

9



6. Капитан на 
подводных крыльях



•

•

•

•

•

•

•

•

•

6.1 Инсталляция «После ада»

1

2

3

4



•

•

•

•

•

•

•

•

•

•

•

6.2 Инсталляция «Капитан на подводных крыльях»

1

2

4
3



7. Оконное решение

1
2
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ГАЙДЛАЙН
ЭКСПОЗИЦИИ
И АЙДЕНТИКА
МУЗЕЯ
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ПРИЛОЖЕНИЕ:
ПРЕЗЕНТАЦИЯ
К КОНЦЕПЦИИ
























